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RESUMO

Este artigo aborda o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) nos
processos educativos e tem como objetivo principal levar o professor a refletir a
importancia da utilizacdo das TICs em sala de aula. Utilizando-as como recurso de
motivacdo para o desenvolvimento da aprendizagem, investigar as concepcbes dos
professores em relacdo a presenca e o uso de computadores em seu cotidiano e na sua
pratica pedagogica, buscar formas de integrar as tecnologias a prética docente,
favorecendo o desenvolvimento de professores e alunos e contribuindo para o
desenvolvimento e aprendizagem dos mesmos. Ressalta-se a importancia da utilizagéo
dos computadores no processo educacional, facilitando a formacdo de individuos
polivalentes e multifuncionais, diferentemente, principalmente quando a internet
possibilita diversos tipos de comunicacdo e interacdo entre as culturas de forma bastante
enriquecedora.
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ABSTRACT

This article discusses the use of Information and Communication Technologies in the
educational processes and hasas main objective to bring the teacher to reflectthe
importance of using ICT in the classroom. Using them as a source of motivation for the
development of learning, to investigate teachers' conceptions regarding the presence and
use of computers intheir daily lives and intheir practice, seek ways to integrate
technology teaching practice, favoring the development of teachersand students and
contributing to the development and learning from them. To underscore the importance
of using computersin the educational process, facilitating the training of
individuals multipurpose and multifunctional differently, especially when the Internet
allows various types of communication and interaction between
cultures quite enriching.

Keywords: Information  Technology and  Communication. Learning. Computer.
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1. INTRODUCAO

A intencdo de se desenvolver uma investigacdo nessa area se justifica em
mostrar e conhecer a importancia e os beneficios que a inclusdo digital traz a educac&o.
As novas tecnologias trouxeram grande impacto sobre a Educagdo, desenvolvida nos
dias atuais, criando novas formas de aprendizado, disseminacdo do conhecimento e
especialmente novas relagdes entre professor e aluno.

Atualmente uma parcela das pesquisas se concentram em como o professor tem
utilizado os recursos tecnologicos e os desafios de desenvolver uma metodologia de
utilizacdo consciente, integradora e com resultados positivos. Pretendeu-se desenvolver
no decorrer desta pesquisa uma analise sobre a maneira como o professor se relaciona
com as tecnologias numa época de muitas mudancas, investigar as concep¢des dos
professores em relacdo a presenca e o uso de microcomputadores em seu cotidiano e na
sua pratica pedagogica, buscando formas de integrar as tecnologias a pratica docente,
favorecendo o desenvolvimento de professores e alunos, contribuindo para o
desenvolvimento e aprendizado dos mesmos. Alguns autores como Valente (1993),
Moran (1993), Santos (1998), Silva (2003), Levy (1998,1999), Rezende (1999,2000),
Freire (2003), Perrenoud (2000), entre outros defendem o uso das tecnologias em sala
de aula e acreditam que além de colaborar na aprendizagem é altamente motivador para
os alunos.

No mundo de hoje, passamos por diversas transformacdes sociais, culturais e até
entdo tecnoldgicas. Vemos a necessidade de acompanhar essas evolugfes, uma vez que
as mesmas sdo de total importancia para o progresso de um individuo numa sociedade.
As novas tecnologias surgiram para ampliar e integrar o conhecimento de forma rapida,
acessivel a todos e dindmica. Pensando nisso que foi desenvolvido um estudo focando a
necessidade de incluir as TICs no ambiente da sala de aula, como mais um suplemento

de ensino.
2. AS TECNOLOGIAS DA INFORMAQAO E COMUNICAQAO (TICs)

“Para que serve um livro se ndo for capaz de nos transportar além dos livros?”
Regis Morais

Atualmente, uma das tematicas que vém sendo discutidas no cenério educacional

€ 0 uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (que daqui por diante
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chamaremos de TICs), no espaco educativo. As TICs® podem ser definidas como a
integracdo de diferentes recursos tecnoldgicos, 0s quais possuem um unico objetivo.
Elas podem ser utilizadas em diferentes situagOes e de diversas formas, citando-se a
indUstria, o comércio, a publicidade, a comunicacgdo imediata, o transporte e a educacéo.

Evidencia-se que tecnologia ¢ um conceito com mdltiplos significados que
variam conforme o contexto. Em 1985, Kline (apud REIS, 1995, p.48) prop6s uma

definicdo de tecnologia como:

[...] o estudo do emprego de ferramentas, aparelhos, maquinas, dispositivos,
materiais, objetivando uma acdo deliberada e a analise de seus efeitos,
envolvendo o uso de uma ou mais técnicas para atingir determinado
resultado, o que inclui as crengas e 0s valores subjacentes as a¢des, estando,
portanto, relacionada com o desenvolvimento da humanidade.

O ser humano sempre teve a necessidade de se comunicar, expressar suas ideias
e emocdes. Conforme essa necessidade ia aumentando, o homem, através da grande
inteligéncia que possui, desenvolveu mecanismos e novas tecnologias para se
comunicar. O processo de comunicagdo passou por um grande avango e por muitas
trocas de experiéncias. Dos desenhos deixados nas cavernas, dos hieroglifos egipcios,
das informacdes deixadas através das escritas, para as midias ou meios de comunicagdo
como o jornal, o radio, a televisdo e o computador, realizando o acesso, a veiculag¢ao das
informacdes e todas as demais formas de articulacdo comunicativa em todo o mundo.
“A interagdo do individuo com as tecnologias tem transformado profundamente o
mundo e o proprio individuo” (SANCHO, 1998, p. 30).

As TICs continuam a passar por evolu¢ées. No mundo de hoje, muitas inovagdes
e facilidades ainda hdo de surgir. Nos dias atuais, encontram-se varias possibilidades de
tecnologias que viabilizam a comunicacdo e informacdo, por meio de equipamentos
como o telefone, a televisdo e o computador, alterando a forma de viver e de aprender
na atualidade. Porém o que vai agregar maior peso a essas tecnologias é a interacao e a
colaboracéo de cada uma delas.

Para complementar essa ideia das mudangas, apresentamos a referéncia seguinte:

As tecnologias digitais vém superando e transformando os modos e processos
de producéo e socializacdo de uma variada gama de saberes. Criar, transmitir,
armazenar e significar esti acontecendo como em nenhum outro momento da

% pode ser entendido como um instrumento, um equipamento, uma ferramenta ou um veiculo utilizado
pelo homem para se comunicar, cooperar, interagir, buscar, trocar informacfes e experiéncias com o
mundo e assim auxiliar as transformac6es sociais, econdmicas e culturais.
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histéria. Os novos suportes digitais permitem que as informacBes sejam
manipuladas de forma extremamente rapida e flexivel envolvendo
praticamente todas as areas do conhecimento sistematizado bem como todo
cotidiano nas suas multifacetadas relacfes. Vivemos efetivamente uma
mudanga cultural”. (SANTOS, 2002, p.114).

Vivemos em um novo mundo, a Era da Informacéo e do Conhecimento, na qual
a maquina faz o trabalho humano. Contudo, cabe ao homem ser criativo e ter boas
ideias, tarefa a qual maquina nenhuma fard. “E importante ressaltar que as TICs
desempenham seu papel promovendo apenas a infraestrutura, pois o trabalho
colaborativo € o conhecimento envolvem aspectos humanos, culturais ¢ de gestdo”
(SILVA & NEVES, 2003, p. 17). Diante disso cabe enfatizar que nenhuma
infraestrutura por si s6 promove a colaboracdo entre as pessoas. Essa atitude faz parte
de uma cultura que precisara da participacao de todos.

As TICs caracterizam-se por agilizar, horizontalizar e facilitar a comunicagéo,
possibilitando o surgimento da sociedade da informacéo ou sociedade do conhecimento.
Sdo consideradas TICs: os Computadores Pessoais, Webcams, CDs, DVDs, Disquetes,
HDS, Cartdes de memdria, Pendrives, Telefones, TVs, e-mail, Internet, entre outras. De
um modo geral, estdo associadas a interatividade, transmitindo informagfes de forma
unidirecional, oferecendo uma infraestrutura comunicacional, estando portanto,

relacionadas com o desenvolvimento da humanidade. Segundo Freire:

O desenvolvimento de uma consciéncia critica que permite ao homem
transformar a realidade se faz cada vez mais urgente. Na medida em que 0s
homens, dentro de sua sociedade, vdo respondendo aos desafios do mundo,
vao temporalizando os espagos geograficos e vdo fazendo historia pela sua
prépria atividade criadora. (1983, p. 33).

Com a intensa comunicacdo entre as pessoas, € comum a transferéncia das
técnicas de uma cultura para outra, mas é no interior de cada cultura que as técnicas
adquirem novos significados e valores. No entanto, as tecnologias e seus produtos néo
sdo bons nem maus em si mesmos. Os problemas ndo estdo na televisdo, no
computador, na internet, ou em quaisquer outras midias, e sim, nos processos humanos,

que podem empregéa-los para a emancipacdo humana ou para a dominagao.
3. AS TICS NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA

As TICs atualmente definem uma nova época onde as relacdes na sociedade da

informacdo se dao através do uso dessas tecnologias. Hoje, as TICs sdo essenciais para
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o desenvolvimento de varios setores da economia e da sociedade. Elas sdo aplicadas
intensivamente nos setores da Educacao e Saude, Agricultura e Pecuaria, Aeronautica e
Esporte, Indlstria e Comércio, Transporte, Entretenimento, Seguranga e muitos outros.

E sabido que as TICs nos dias atuais vém sendo utilizadas por mais da metade
das pessoas do mundo. Um telejornal, por exemplo, passa a informagdo e esta, €
transmitida e vista por muita gente. Esta informacéo chega a muitos lugares, gracas as
redes de computadores e meios de comunicagdo. A midia televisiva, como tecnologia de
comunicagdo e informacdo, invade o cotidiano e passa a fazer parte dele. Ndo é mais
vista como tecnologia, mas como complemento, como companhia, como continuacdo
do espaco da vida das pessoas. Por meio do que é transmitido pela televisao, as pessoas
adquirem informagdes e transformam seus comportamentos. “Ela desfruta de um
prestigio t&o consideravel que assume a condigdo de Unica via de acesso as noticias e ao
entretenimento de grande parcela da populacao”. (REZENDE, 2000, p.23)

Sendo assim a informacdo para ser util, corretamente utilizada e recebida, tem
que ser precisa, completa, flexivel, clara e atual. S6 assim quem a recebe pode usufruir
desta. Para Lévy (1999, p. 105), “[...] as realidades virtuais compartilhadas, que podem
fazer comunicar milhares ou mesmo milhdes de pessoas, devem ser consideradas como
dispositivos de comunicagio “todos - todos”, tipicos da Cibercultura®’. A rapida difusdo
das TICs exerce mutacGes no modo de vida das pessoas assumindo importancia na vida
social e coletiva.

J& no setor administrativo, as TICs proporcionam a agilidade no relacionamento
entre os cidaddos e empresas, bem como a reducdo de custos que lhes estdo associados.
Todas as empresas usufruem das TICs para controlar a fabricacdo, as acdes, a gestao,
entre muitas atividades. Os computadores efetuam calculos em segundos, algo que

demoraria anos para 0s humanos.

As TICs apoOiam também os processos de gestdo da informagdo e do
conhecimento, ou seja, exercem um papel essencial tanto na comunicagdo
como no armazenamento, dos dados, das informag6es e dos conhecimentos, e
consequentemente na capacidade de aprendizagem e inter — relacionamento
dos atores organizacionais tanto internos como externos a organizagao.
(ANGELONI, 2010, p. 58)

* E um termo utilizado na definicdo dos agenciamentos sociais das comunidades no espaco eletrdnico
virtual. Estas comunidades estdo ampliando e popularizando a utilizacdo da Internet e outras tecnologias
de comunicacéo, possibilitando assim maior aproximacao entre as pessoas de todo o mundo.
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No transporte aéreo as TICs estdo notadamente presentes, pois seria impossivel
gerir sem ajuda das tecnologias e das informacfes. Os avides sdo controlados por
complexos sistemas informéaticos juntamente com os operadores de controle, estes 0s
guiam para as pistas corretas, evitando assim que haja desastres. Este mesmo sistema
tambeém é utilizado nos metrés e comboios, auxiliando os humanos e facilitando seu
trabalho.

Rebelo nos afirma que:

[...]também é abordado o processo de formagao do controlador de trafego
aéreo. Tal processo é determinado pelas inovacfes tecnoldgicas decorrentes
da implantacdo de novos sistemas de controle de trafego aéreo, os quais sdo
quase totalmente automaticos. ‘O quase’ ¢ devido ao imprescindivel trabalho

do controlador, visto que é ele quem deve tomar todas as decisdes. (1997, p.
11)

Através da tecnologia da rede de satélites pode-se detectar catastrofes, como
tornados, evacuando pessoas dessas areas e salvando muitas vidas. A previsdo do tempo
também ¢é realizada atraves de satélites.

Atualmente quando se quer falar com alguém, recorre-se aos meios de
comunicagéo, entre eles destacam-se o telefone, fax, e-mail, entre outros. Sendo estes
mais eficazes que a carta. O computador esta em grande parte das familias, utilizado no
ambito da pesquisa, trabalho, lazer e comunicacdo mediados pela internet.

De acordo com Lévy (1999, p. 51):

[...] a midia on-line faz melhor a difusdo da mensagem e vai, além disso: a
mensagem pode ser manipulada, modificada a vontade, gracas a um controle
total de sua microestrutura (bit por bit). Podem ser manipulados dependendo
unicamente da opcdo critica do usuério ao lidar com o mouse, tela tatil,
joystick, teclado, etc.

As TICs sdo muito Uteis para quem as possui, ajudam a humanizar a sociedade e
reforcam o conhecimento do valor do individuo e s&o cada vez mais utilizadas como
ponto de partida para o estado da sociedade atual. A internet € a tecnologia mais Util e
utilizada hoje em dia. Ela contribui para o desenvolvimento da sociedade, da

informagdo e melhoria da vida dos cidadéos.
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As TICs também sdo utilizadas na area da saude, tanto na pratica medica como
na aplicagdo dos cuidados & satide. A telemedicina® permite a realizacdo de consultas
médicas a distancia, por meio de videoconferéncia, onde o paciente informa ao
profissional da salde o que esté sentindo, este podendo dar o diagndstico. Outro ponto
bastante importante é a possibilidade de marcacao de consultas com médicos, por meios
ndo presenciais, como telefone, sms, internet, etc.

Drury & Reicher (2005, p.38-40), definem a E-Salde (Sistema de Informacéo

em Saude) como:

[...] um espectro alargado de aplica¢des informativas para facilitar a gestdo e
a prestacao de cuidados de saude, incluindo a disseminagdo de informacoes
relacionadas com salde, 0 armazenamento e troca de dados clinicos, a
comunicacgdo enter-profissional, a interacdo doente — prestador, suportada
pelo computador, a educacgdo, as redes de salde e a telemedicina.

A introducdo das TICs na area da saude produz potenciais beneficios para 0s
cidaddos e para os prestadores de servigos, constituindo-se como elemento essencial na
promogdo de relacionamento mais seguro, acessivel e eficiente com os cuidados a
salde.

Na area da Educacdo ndo seria diferente. A chegada das tecnologias no ambiente
escolar provoca véarias mudancas. A informatica educativa oferece uma vastiddo de
recursos que, se bem aproveitados, ddo suporte para o desenvolvimento de diversas
atividades com os alunos. Todavia, a escola continua muito apegada ao padrao jesuitico,
no qual o professor fala, o aluno escuta, o professor manda, o aluno obedece.

A utilizacdo da Informatica Educativa pode juntar elementos da educacao formal
com a ndo formal, beneficiando tanto os aspectos praticos por meios ndo formais quanto
a teoria presente nos meios académicos. Através da internet pode-se trazer para dentro
da sala de aula, filmes para enriquecer o conteldo, documentarios, dentre outros. A
internet possibilita um intercAmbio entre localidades distantes, gerando trocas de
experiéncias e contato com pessoas de outros paises.

Segundo Valente, “para a implantag¢do dos recursos tecnoldgicos de forma eficaz

na educacdo sdo necessarios quatro ingredientes béasicos: o computador, o software

5 E oferta de servicos ligados aos cuidados com a satde, nos casos em que a distancia é um fator critico,
ampliando a assisténcia e também a cobertura. Tais servicos sdo fornecidos por profissionais da area da
saude, usando tecnologias de informacdo e de comunicacdo para o intercambio de informagfes validas
para promog&o, protecdo, reducdo do risco da doenca e outros agravos e recuperacao.
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educativo, o professor capacitado para usar 0 computador como meio educacional e o
aluno” (1993, p. 01).

O computador ao ser manipulado pelo individuo permite a construcdo e
reconstrucdo do conhecimento, tornando a aprendizagem uma descoberta, desta forma o

aluno ganha em qualidade de ensino e aprendizagem.

4. AS TICS NA SALA DE AULA E A SUA INFLUENCIA NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

As novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo estdo presentes no dia-a-
dia da sociedade contemporanea e a escola ndo pode mais evitar sua presenca. As TICs
geram novos desafios e oportunidades, impulsionam a abertura de novos espagos ao
mundo e ao contexto, permitem articular as situacbes global e local, sem, contudo,
abandonar o universo do conhecimento acumulados ao longo do desenvolvimento da
humanidade.

Na opinido de Minguet, “[...] a reforma no ensino visa uma educacgdo mais eficaz
e para isso é necessaria uma profunda mudanca de contetdos. Nessa perspectiva, a
proposta deve apresentar uma nova visdo do saber e do aprender oferecendo assim
novas possibilidades dos processos educacionais” (1998, p.129).

Diante disto, observamos que 0 ensino atual se baseia em competéncias e
habilidades que permitem possibilidades para o uso e aplicacdo das novas tecnologias,
entre estas: televisores, videos, computadores e internet.

Na sociedade do conhecimento e da tecnologia, torna-se necessario repensar o
papel da escola, mais especificamente das questdes relacionadas ao ensino e a
aprendizagem. O ensino organizado de forma fragmentada, que privilegia a
memorizacdo e defini¢bes de fatos, bem como as solugdes padronizadas, ndo atende as
exigéncias nesse novo paradigma. O momento requer uma nova forma de pensar e agir
para lidar com rapidez e a abrangéncia de informacBes e com o dinamismo do
conhecimento.

Nessa perspectiva, a melhor forma de ensinar é aquela que propicia aos alunos o
desenvolvimento de competéncias para lidar com as caracteristicas da sociedade atual,
que enfatiza a autonomia do aluno para a busca de novas compreensdes, por meio da

producéo de ideias e de acles criativas e colaborativas.
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O uso da Internet na escola pode exemplificar a multiplicidade de recursos que
podem ser utilizados em situacbes de aprendizagem. Um dos recursos bastante
conhecido s&o os sites de busca, que podem facilitar e incentivar o aluno na pesquisa de
informacgdes e dados. Outro recurso da Internet que também vem sendo explorado
educacionalmente sdo as ferramentas de comunicacao, como: correio eletronico, forum
de discussao e chats. Estes novos meios de comunicacdo favorecem o estabelecimento
de conexdo entre pessoas de diferentes lugares, idades e profissdes. A troca de ideias e
experiéncias com pessoas de diversos contextos pode ampliar a visdo do aluno no
sentido de fornecer novas referéncias para a sua reflexao.

Para Santos (2003, p. 225):

[...] o ambiente on-line, os sites hipertextuais supdem: a) intertextualidade —
conexfes com outros sites ou documentos; b) intratextualidade — conexdes
com o mesmo documento; c¢) multivocalidade — agregar multiplicidade de
pontos de vistas; d) navegabilidade — ambiente simples e de facil acesso e
transparéncia nas informagcGes; e) mixagem - integracdo de Vvarias
linguagens: sons, texto, imagens, dindmicas e estéticas, gréficos, mapas; f)
multimidias — integracdo de vérios suportes midiaticos.

As TICs assumem um papel muito importante na construcdo de uma escola
voltada para a formacéo de individuos capazes de construir o seu proprio conhecimento,
considerando ndo s as suas necessidades individuais, mas também a forma como se
constroem as suas aprendizagens.

Deslumbrados com o computador e a internet na escola, deixam-se de lado a
televisdo e o video, como se ja estivessem ultrapassados, como se ndo fossem mais tao
importantes ou como se dominassem suas linguagens e suas utilizagdes na educacao. A
televisdo, o cinema, o video - 0s meios de comunica¢do e informacdo audiovisuais —
desempenham um papel educacional relevante. Sdo 6timos recursos para mobilizar os
alunos em torno de uma problemética quando se intenta despertar o interesse para
iniciar estudos sobre determinados temas ou trazer novas perspectivas para
investigacbes em andamento. Assim, podem-se buscar temas que se articulam com 0s
conceitos envolvidos, selecionar o que for significativo para esses estudos, aprofundar a
compreensdo sobre estes, estabelecer articulagbes com informagdes de outras midias,
etc.

A televisdo e o video partem do concreto, do visivel, do imediato, tocando 0s

alunos antes de falar de ideias, de conceitos, de teorias. A sua eficicia deve-se também a
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capacidade de articulacdo, de superposicdo e de combinacdo de linguagens diferentes —
imagens, fala, musica, escrita, etc.

Inicialmente o professor precisara associar as TICs aos métodos ativos de
aprendizagem desenvolvendo a habilidade técnica relacionada ao dominio da tecnologia
e, sobretudo, articular esse dominio com a pratica pedagogica e com as teorias
educacionais que o auxiliem a refletir sobre a propria pratica e a transforma-la, visando
explorar as potencialidades pedagodgicas das TICs em relacdo a aprendizagem e a
consequente constituigdo de redes de conhecimentos.

A aprendizagem é um processo de construcdo do aluno — autor da aprendizagem.
Mas, nesse processo o0 professor, além de criar ambientes que favorecam a participacao,
a comunicacdo, a interacdo e o confronto de ideias dos alunos, também tem sua autoria.
Cabe ao professor promover o desenvolvimento de atividades que provoquem o
envolvimento e a livre participacdo do aluno, assim como a interacdo que gera a co-
autoria e a articulacdo entre informacdes e conhecimentos com vistas a construir novos
conhecimentos que levem a compreensao do mundo e a atuacao critica no contexto.

Para Perrenoud, o papel do professor consiste em “mais do que ensinar trata-se
de fazer aprender [...], concentrando-se na criagdo, na gestdo e na regulacdo das
situacbes de aprendizagens, cuja mediacdo propicia a aprendizagem significativa aos
grupos e a cada aluno” (2000, p. 139).

Cabe ao professor atuar como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento, da prdpria préatica e da aprendizagem individual e grupal.
A0 mesmo tempo em que exerce sua autoria, o professor coloca-se como parceiro dos
alunos, respeita-lhes o estilo, a co-autoria e os caminhos adotados em seu processo
evolutivo.

Portanto para incorporar as TICs na escola, é preciso ousar, vencer desafios,
articular saberes, tecer continuamente a rede, criando e desatando novos nds conceituais
que se inter-relacionam com a integragdo de diferentes tecnologias, com a linguagem
hipermidia®, as teorias educacionais, a aprendizagem do aluno, a pratica do educador e a
construcdo da mudanca em sua pratica, na escola e na sociedade. Essa mudanca torna-se

possivel ao propiciar ao educador o dominio das TICs e 0 uso destas para inserir-se no

® E a reunido de varias midias num ambiente computacional, suportada por sistemas eletrdnicos de
comunicagdo. Hipermidia, diferentemente de multimidia, ndo é a mera reunido dos meios existentes, e
sim a fusdo desses meios a partir de elementos ndo-lineares

VOLUME 1 e EDICAO 1 SEP/NOV 2021

Pégina4‘ 5




IVY ENBER SCIENTIFIC JOURNAL

contexto e no mundo, representar, interagir, refletir, compreender e atuar na melhoria de

processos e producdes, transformando-se e transformando-os.

5.0 USO DAS TICS COMO RECURSOS DIDATICOS

Pretende-se fazer aqui algumas consideracfes sobre o uso das chamadas
“Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” como suporte para o processo de ensino-
aprendizagem. Gostariamos de refletir sobre as possibilidades que se abrem quando se
explora bem alguns dos recursos inerentes a estes novos meios de comunicacao e
informacao e de producéo intelectual.

A Internet, chamada rede mundial de computadores, permite hoje que os cidad&os
de diversos cantos do mundo se comuniquem de forma rapida, agil e barata. O uso da
Internet na escola é exigéncia da Cibercultura, isto €, do novo ambiente
comunicacional-cultural que surge com a interconexao mundial de computadores em
forte expansdo no inicio do século XXI. Isto consiste em um novo espaco de
sociabilizacdo, de organizacdo, de informacao, de conhecimento e de educacéo.

A respeito da Cibercultura, Lemos nos afirma que:

[...] a Cibercultura nada mais é do que a cultura contemporanea em sua
interface com as novas tecnologias de comunicacdo e informacdo, ela esta
ligada as diversas influéncias que estas tecnologias exercem sobre as formas
de sociabilidade contemporénea, influenciando o trabalho, a educacéo, o
lazer, o comércio, etc. Todas as areas da cultura contemporanea estdo sendo
reconfiguradas com a emergéncia da Cibercultura. (2003)

Muitos professores ainda ndo sabem usar o computador. Entdo, o primeiro passo
é aprender a manusea-lo, saber o que ele pode fazer, para depois saber o que fazer com
ele. O professor precisa entender pelo menos o basico de informéatica como: usar editor
de textos, receber e enviar e-mails, navegar na internet, etc. E importante lembrar que o
computador ndo faz nada sozinho e nem faz milagres, ele tem muitos recursos e
informacgdes. No entanto, cabe ao professor planejar o uso desses recursos e
informacdes em sua sala de aula.

Diante de inimeras sugestdes de atividades utilizando o computador nas aulas de
aula, podemos citar: o uso da Internet para fazer pesquisas sobre assuntos relacionados a

um tema que a turma escolher ou tema da atualidade, como musicas. Cada grupo
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pesquisa uma musica diferente ou cantores de um mesmo ritmo musical. Podem
também pesquisar sons, ritmos, historia, etc. Feita a pesquisa os alunos vao fazer
relatorios e apresentar para a turma. As informacdes colhidas e reescritas podem ser
utilizadas para fazer um mural, um livro. O mesmo pode ser feito em relagéo a qualquer
outro assunto.

Os alunos podem também visitar museus, feiras de livros, eventos diversos.
Neste caso, cada aluno pesquisara sobre determinado autor ou arte e apresentard a
pesquisa para a turma.

Uma oOtima atividade que pode ser feita na aula usando o computador é a
construcdo de um jornal de classe, contendo noticias da atualidade, fofocas sobre os
colegas, hordscopo, pesquisas dos alunos, etc. O uso de um editor de textos facilita a
confeccdo do jornal, pois este dispde de varios recursos como diferentes tipos e
tamanhos de letras, imagens, paginacdo, paragrafacdo, correcdo ortografica, usar
colunas, dentre varios outros.

O professor pode trabalhar temas de literatura, producgdo textual e gramatica. O
importante € permitir que os alunos obtenham o maximo de informaces possiveis sobre
o tema escolhido, num tempo estipulado pelo professor e que, eles também pratiqguem
um exercicio de autonomia, no qual sejam capazes de selecionar daquilo que leem, a
parte que melhor Ihes convenha.

O e-mail, o facebook também oferecem muitas oportunidades para os alunos.
Com ele, pode-se manter didlogos com alunos de outras escolas, mandar perguntas e
comentarios a autores vivos de livros ou textos que leram, enviar comentarios, criticas e
sugestBes para sites, jornais, blogs, etc. Como também manter contato com professores
que moram distante, tirando suas davidas sobre determinado assunto abordado em sala
de aula.

A Internet surge como uma possibilidade modificadora que  permite  ao
estudante e também ao professor desenvolverem suas atividades e pesquisas e
divulgando suas producdes, compartilhando-as, desse modo, com a sociedade, a
comunidade e com o mundo.

A televisdo e o0 video por sua vez aproximam-se cada vez mais da realidade
cotidiana. A utilizacdo de videos em sala de aula tem sido uma ferramenta poderosa,
proporcionando a possibilidade de enriquecer toda a pratica pedagdgica na sala de aula.

A televisdo da aos professores condigdes de concretizar teorias, articular conteudos,

Pégina4‘ 7

VOLUME 1 e EDICAO 1 SEP/NOV 2021




Cwvistia,
o Y,

IVY ENBER SCIENTIFIC JOURNAL _‘“

despertar o interesse pela pesquisa e novos conhecimentos. A imagem e 0 som
sensibilizam, fazendo a interacdo da turma ou mesmo da escola, possibilitando um
ambiente afetivo de troca.

Vejamos agora algumas atividades com TV e Video na sala de aula:

Assistindo a um video de historias em quadrinhos, por exemplo, passe somente o
inicio da historia e deixe que os alunos escrevam o restante dos dialogos; passe um
filme, tire 0 som da TV e mostre somente as imagens e peca que criem uma historia,
observando somente as imagens, depois fazer a comparagéo das diversas produgdes com
a do filme original.

Utilizando a camara de video, incentive os alunos a produzir um roteiro e a
realizar um filme, apresentando-o aos colegas. Uma producéo dessas pode ser objeto de
avaliacdo, em vez de uma prova; pec¢a aos alunos que dramatizem e apresentem uma
peca de teatro ou novela, incentivando-os na pesquisa da peca. Para ajuda-los podem-se
analisar com eles videos do ponto de vista do contetdo, iluminagdo, sonorizacao,
figurino, recursos técnicos, roteiro, etc.

No entanto, 0 uso do video em sala de aula requer preparacdo prévia do
professor e seguir certos critérios. A principio, a escolha do video deve estar relacionada
ao conteudo estudado, como suporte para melhorar a compreensdo dos alunos. O
professor precisa conhecé-lo antecipadamente, seus detalhes, cenario, planos, cenas,
mensagens, etc.

Dividindo a sala de aula em grupos, escolha uma noticia importante e peca que
0S grupos apresentem em trés telejornais diferentes, observando formas de abordagem e
de aprofundamento em cada um deles. Segundo Moran (1995, p. 40) “[...] 0 video est
umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de lazer e entretenimento, que passa
imperceptivelmente para a sala de aula. Video, na cabega dos alunos, significa descanso
e ndo ‘aula’, o que modifica a postura, as expectativas em relagdo ao seu uso”.

Os professores ainda tém um caminho a percorrer para que possam apoderar-se
da utilizacdo adequada das midias nas salas de aula. Muitos s&o os obstaculos a vencer,
varios sao os fatores que poderiam colaborar para a preparacdo dos professores para o
uso das midias. Enfrentar o medo do novo, o receio de que a tecnologia poderia
substituir o professor. Torna-se também, importante a formagédo atraves de cursos e a

participacdo em oficinas de aprendizagens.
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As novas tecnologias ja fazem parte da vida dos alunos, seja a TV, o cinema, 0s
jogos eletrénicos, etc. Enfim, em todos os lugares e, portanto, a educacdo ndo deve e
nem pode desprezar essa realidade. A escola tem como fungdo formar os individuos de
maneira a tornarem-se cada vez mais criativos e dinamicos, participantes das
transformac6es do seu tempo.

Em época de tantos avancgos tecnologicos e muita informacao disponivel parece
complicado dar uma boa aula apenas falando. Apesar da fala ser uma das mais antigas
expressdes da comunidade humana, sozinha hoje ela se apresenta pouco sedutora, mas
aliada a bons parceiros, como o cinema, video, internet, televisao, entre outros, pode ser

a grande saida para uma aula espetacular.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, sobre a importancia das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TICs) como facilitadoras e promotoras da aprendizagem, pode-se afirmar
que ainda sé&o muitos os desafios para a implantagdo das mesmas no ambiente da sala de
aula. Contudo, aos poucos estdo surgindo ideias para a implementacdo dessas
tecnologias no ambiente escolar.

Entre as grandes vantagens da introducdo das TICs na sala de aula € que ela
apresenta uma infinidade de possibilidade de usos (entre as quais o professor deve
selecionar as mais adequadas a sua sala de aula), além de ser uma fonte barata e
inesgotavel de informacBes com as quais os alunos podem trabalhar. No entanto, é
importante frisarmos que as TICs ndo substituem o professor, mas elas apresentam-se
como uma ferramenta, um instrumento capaz de auxilid-lo de diversas formas,
viabilizando a transformacdo da sala de aula em um lugar atraente e que estimula os
alunos a melhorarem seus conhecimentos e suas habilidades cognitivas, contribuindo
assim para que eles se tornem aprendizes autbnomos.

Os computadores, a informéatica e a Internet s@o atualmente ferramentas
indispensaveis na educacdo. Em particular, a Internet é hoje uma das ferramentas
computacionais mais importantes, por se tratar de uma fonte continua de informacdes
sobre a vida real, possibilitando a contextualizacdo da aprendizagem no ensino das
disciplinas escolares, com os problemas da realidade e de interesse dos alunos, para a

construgao do seu conhecimento.
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Para que essa construcdo se concretize é preciso que essa ferramenta seja utilizada de
maneira adequada, proporcionando sempre resultados proveitosos, atraves de mudancas
significativas na forma de ensinar e aprender.

O professor deve planejar bem as suas aulas, pensando sempre que tipos de
habilidades e de competéncias precisa desenvolver em seus alunos para, a partir disso,
elaborar atividades que cumpram esse objetivo. A avaliacdo dos resultados obtidos
também ndo pode ser esquecida, sobretudo neste caso em que um novo instrumental e
uma nova maneira de estudar estd sendo utilizada. Uma nova tecnologia mal usada pode
ser perigosa e quem vai sofrer as consequéncias disso sdo os alunos, cidadaos de nossa

sociedade que merecerem a melhor educacao que podemos oferecer a eles.
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